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Пояснительная записка  

к методической разработке (дидактической игре)  

«Мемо – Мой город Амурск».  

Разработала: учитель – логопед Науменко Ирина Викторовна. 

 

Роль памяти и внимания в развитии 

ребенка огромна. Усвоение знаний об 

окружающем мире и о самом себе, овладение 

нормами поведения, приобретение умений, 

навыков, привычек — все это связано с 

работой памяти. 

Развитие у дошкольников способности 

мыслить и на этой основе запоминать и 

воспроизводить материал приводит к 

определенным изменениям в поведении и 

психике детей: возрастают самоконтроль и 

самостоятельность в их деятельности, 

развиваются произвольные психические процессы. Обучение детей 

классификации способствует успешному овладению более сложным способом 

запоминания — смысловой группировкой. 

«Мемори» или «Мемо» — одна из самых распространённых настольных 

игр на развитие памяти и внимания. Свое название эта настольная игра 

получила от англ. memory (память) и полностью оправдывает свое название. 

Описание игры:  

Игра «Мемори» – это карточная настольная игра, состоящая из парных 

картинок, где основной целью игры является «открытие» как можно 

большего числа парных карточек, за что игру «Мемори» еще называют игра 

«парочки». Играют 2 — 4 участника, в зависимости от количества карточек.  

Возрастная категория: старший дошкольный возраст (5—7 лет) 

Цель пособия: Закрепление знаний о достопримечательностях города 

Амурска. 

Задачи игры: 

1. Формировать умения сравнивать объекты между собой, выделять 

сходства и различия между ними; 

2. Сформировать понятия «тогда» и «сейчас»; 

3. Познакомить с историей родного города; 

4. Развивать зрительную память; 

5. Развивать связную речь, расширять словарь прилагательных. 
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Комплектация игры: 14 карточек с изображением 

достопримечательностей города Амурска в разный временной период на 

внутренней стороне и с изображением герба города на внешней; 

пояснительная записка; инструкция по применению; исторические справки по 

каждому объекту. 
ИНСТРУКЦИЯ  

К ЛОГОПЕДИЧЕСКОЙ ИГРЕ «МЕМО – МОЙ ГОРОД АМУРСК». 

 

Предварительная работа. 

В рамках тематической недели по родному городу в каждой группе детского 

сада проводятся занятия по развитию речи, на которых воспитатели проводят 

беседы и игры на закрепление знаний детей о родном городе, истории города, 

символике города (флаг, герб). В логопедических и комбинированных группах 

проходят занятия с логопедом по данной теме на развитие лексико-грамматической 

стороны речи. 

Данная игра может быть использована как инструмент обобщения 

полученных знаний.  

Варианты игры. 

Основная игра «Мемо». 

Ход игры. 

Педагог раскладывает карточки сначала «лицом» вверх в хаотичном 

порядке, воспитанники смотрят и запоминают, затем они отворачиваются, а 

педагог переворачивает карточки рубашкой вверх, после чего каждый воспитанник 

открывает по очереди по две карточки, если они совпадают, то забирает себе, если 

нет, то переворачивает и кладет обратно. Выигрывает тот, у кого больше всего 

карточек. 

Для запоминания карточек дается примерно 10 секунд. 

После открытия каждой пары, педагог зачитывает небольшую историческую 

справку об открытой достопримечательности города Амурска. 

В дополнение, можно сравнить два изображения (тогда – сейчас). Обсудить, 

что изменилось за много лет, а что осталось прежним; провести беседу о гербе и 

флаге города, откуда он взялся и когда появился.  

Игра «Где я?» 

Ход игры. 

Играют два игрока. Карточки лежат на столе, картинками вниз. Игрок, не 

глядя, берет одну карточку, прикладывает ее себе ко лбу картинкой ко второму 

игроку и спрашивает: «Где я?». Игрок, который видит картинку, должен, не 

называя место, описать его.  

Игра «Что изменилось?» 

Ход игры. 

Несколько карточек раскладываются в ряд. Игроки запоминают 

расположение карточек. Отворачиваются. Водящий меняет местами несколько 
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карточек. Игроки показывают, что изменилось. Самый простой вариант – поменять 

две-три карточки местами. Можно поменять местами все карточки и попросить 

выложить, как было изначально. 

 


